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Komputer i grafika komputerowa

| rok nauki, | okres

Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

2

3

6*

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje kilka zastosowan
komputera;

wymienia czesci skladowe
zestawu komputerowego;

postuguje sie komputerem
i urzgdzeniami TI
w podstawowym zakresie;

podaje kilka przyktadéw
urzgdzen wspotpracujacych
z komputerem;

wie, ze nadmierna ilo$¢ czasu
spedzonego przy komputerze
zagraza zdrowiu psychicznemu
i fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze mozna
uzalezni¢ sie od komputera; zna
i stosuje sposoby zapobiegania
uzaleznianiu sie od komputera

wskazuje kilka przyktadow
zastosowania komputera,

np. w szkole, zaktadach pracy
i zyciu spotecznym;

definiuje komputer jako zestaw
urzadzen elektronicznych
i okresla ich przeznaczenie;

zna jednostki pojemnosci
pamieci;

wymienia i omawia rézne typy
komputeréw oraz budowe

i dziatanie wybranych urzgdzen
wspotpracujgcych z komputerem

omawia zastosowanie komputera
w réznych dziedzinach zycia,
nauki i gospodarki;

Zna pojecia: program
komputerowy, pamie¢, system
dwadjkowy, bit, bajt, RAM;

omawia podstawowe uktady
mieszczace sie na plycie
gtéwnej;

wymienia i omawia rézne typy
komputeréw oraz budowe

i dziatanie wybranych urzgdzen
wspotpracujgcych z komputerem,
np. skanera, aparatu cyfrowego

omawia schemat dziatania
komputera,

m.in. przeksztatcanie informacji
w dane, przetwarzanie danych
oraz wyjasnia funkcje procesora
odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia, czym jest
BIOS;

podaje przyktady kart
rozszerzen, ktére mozna
zainstalowac¢ w komputerze;

omawia rozne typy komputerow
oraz budowe i dziatanie
wybranych urzgdzen
wspotpracujgcych

z komputerem, np. kamery
cyfrowej i internetowej

potrafi okresli¢ podstawowe
parametry czesci sktadowych
komputera i urzgdzen
wspotpracujgcych z komputerem;

opisuje wybrane zastosowania
informatyki, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich
wplyw na osobisty rozwgj, rynek
pracy i rozwéj ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje

w Internecie informacje o nowych
urzgdzeniach wspoipracujgcych
z komputerem;

korzysta z dokumentacji urzgdzen
komputerowych




zna podstawowe zasady pracy
z programem komputerowym
(uruchamianie, wybor opciji

z menu, koAczenie pracy

Z programem)

omawia przeznaczenie
poszczegOlnych rodzajow
programow uzytkowych, podajac
przyktady konkretnych
programow;

wie, na czym polega
uruchamianie i instalowanie
programow;

podaje przyktady nosnikow
pamieci

umieszcza skrot programu na
pulpicie,

wybidrczo korzysta z pomocy do
programow;

wyjasnia role pamieci operacyjnej
w czasie uruchamiania
programu;

wie, jak odinstalowaé program
komputerowy

potrafi skorzystac¢ w razie
potrzeby z pomocy do
programu;

wyjasnia procesy zachodzgce
w czasie uruchamiania
i instalowania programu;

potrafi zainstalowac
i odinstalowaé prosty program,
np. edukacyjny, gre

okresla pojemnos$c¢ pamieci, ilosé
wolnego i zajetego miejsca na
dysku;

wyszukuje w Internecie lub innych
zrédtach informacje na temat
nowych programéw uzytkowych

i no$nikow pamieci

wie, jaka jest rola systemu
operacyjnego

zna podstawowe funkcje systemu
operacyjnego

podaje przyktady systemow
operacyjnych

omawia cechy wybranych
systemow operacyjnych,
m.in.: Windows, Linux, Mac OS

poréwnuje wybrane systemy
operacyjne, podajgc réznice

wie, ze nalezy posiadac¢ licencje
na uzywany program
komputerowy;

wie, na czym polega piractwo
komputerowe i jakie groza
sankcje za nielegalne uzyskanie
programu komputerowego w celu
osiggniecia korzysci
majatkowych

wie, co to jest licencja na
program i wymienia jej rodzaje;
wymienia przyktady
przestepczosci komputerowej

zna pojecie: prawo autorskie,

omawia przyktadowe rodzaje
darmowych licencji

wyjasnia réznice miedzy
réznymi rodzajami licencij;
potrafi ze zrozumieniem
przeczytac tres¢ licencji na
uzywany program

korzystajgc z Internetu lub innych
zrodet, odszukuje wiecej
informacji na temat darmowych
licenciji




Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy prosty rysunek,
uzywajgc podstawowych
narzedzi graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku

w okreslonym miejscu (dysku,
folderze); odczytuje rysunek
zapisany w pliku, wprowadza
zmiany i zapisuje ponownie

zna zasady tworzenia dokumentu
komputerowego na przyktadzie
tworzenia rysunku w programie
graficznym;

rozumie, dlaczego nalezy
zapisa¢ dokument na nosniku
pamieci masowej;

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy rysunki, stosujac
operacje na obrazie i jego
fragmentach, przeksztatca
obrazy; umieszcza napisy na
obrazie;

tworzy proste animacje
komputerowe

zna podstawowe formaty plikéw
graficznych;

postuguje sie narzedziami
malarskimi trzech wybranych
programow graficznych do
tworzenia kompozyciji z figur;

wykonuje operacje na obrazie

i jego fragmentach,

m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja
fragmenty rysunku i zdjecia,
stosujgc wybrane programy
graficzne;

tworzy animacje komputerowe;

drukuje rysunek

przeksztatca formaty plikow
graficznych;

umieszcza napisy na obrazie,
poréwnujac mozliwosci trzech
wybranych programéw
graficznych;

tworzy rozbudowane animacje
komputerowe;

zmienia kolory i inne efekty na
zdjeciu, stosujgc wybrane
programy graficzne;

drukuje obraz, ustalajac
samodzielnie wybrane
parametry wydruku

samodzielnie wyszukuje
mozliwosci trzech wybranych
programow graficznych,
poréwnujac je;

przygotowuje animacje wedtug
wlasnego pomystu, korzystajgc
z r6znych mozliwosci wybranego
programu do tworzenia animacji

kopiuje, przenosi i kasuje pliki
wybrang przez siebie metodg;

rozumie, jakie szkody moze
wyrzgdzi¢ wirus komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywac¢ kopie dokumentow;

potrafi kopiowac, przenosié¢

i usuwac pliki i foldery metodg
przez Schowek oraz metodg
przeciagnij i upusg;

stosuje podstawowe zasady
ochrony przed wirusami
komputerowymi

pakuje i rozpakowuje pliki lub
foldery;

omawia ogolne zasady dziatania
wiruséw komputerowych;

zna zasady ochrony przed
ztosliwymi programami;

postuguje sie programem
antywirusowym w celu wykrycia
wirusow

omawia inne rodzaje zagrozen
(konie trojanskie, programy
szpiegujace);

wie, jak ochroni¢ sie przed

wlamaniem sie do komputera;
wyjasnia czym jest firewall

utrzymuje na biezgco porzadek
w zasobach komputerowych;
pamieta o tworzeniu kopii
wazniejszych plikbw na innym
nosniku;

korzystajac z dodatkowych zrodet,
wyszukuje informacje na temat
programow szpiegujgcych
okreslanych jako adware

i spyware




Praca z dokumentem tekstowym

Opracowywanie tekstu przy uzyciu edytora tekstu

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokument
tekstowy;

stosuje wyréznienia w tekscie,
korzystajgc ze zmian parametréw
czcionki;

wykonuje podstawowe operacje
na fragmentach tekstu —
kopiowanie, wycinanie, wklejanie;

ozdabia tekst gotowymi
rysunkami, obiektami z galerii
obrazoéw, stosujgc wybrang przez
siebie metode;

zapisuje dokument w pliku

11 okres

zna i stosuje podstawowe zasady
formatowania i redagowania
tekstu;

formatuje tekst: wybiera atrybuty
tekstu, spos6b wyrownywania
tekstu miedzy marginesami,
parametry czcionek;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny ukiad rysunku
wzgledem tekstu;

wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na jej
komorkach

zna ogolne mozliwosci edytorow
tekstu i zasady pracy
z dokumentem tekstowym;

zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu; dostosowuje
formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia;

wykorzystuje mozliwosci
automatycznego wyszukiwania
i zamiany znakow;

stosuje tabulacje, wciecia,
interlinie;

stosuje automatyczng numeracje
i wypunktowanie;

wykorzystuje edytor rownan do
pisania prostych wzordw;

zna podstawowe zasady pracy
z diugim tekstem (redaguje
nagtéwek, stopke wstawia
numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na kolumny

zna i stosuje sposoby
usprawniajgce prace nad tekstem
(m.in. stosowanie gotowych
szablon6w, wbudowanych
stownikow);

stosuje r6zne typy tabulatoréw,
potrafi zmieni¢ ich ustawienia
w calym tekscie;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujgc edytor rownan;

osadza obraz w dokumencie
tekstowym, wstawia obraz do
dokumentu tekstowego

z zachowaniem potgczenia oraz
omawia réznice miedzy tymi
dwoma metodami;

stosuje przypisy;

zna rodzaje tabulatoréw i potrafi
je wiasciwie zastosowac;

stosuje odpowiednio spacje
nierozdzielajaca;

drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajgc odpowiednie
parametry drukowania

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
dowolnego problemu;

przygotowuje profesjonalny tekst
— pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow;

rozumie dziatanie mechanizmu
Aacz z plikiem" i omawia réznice
miedzy obiektem osadzonym

a potgczonym




Internet i multimedia

Komputer jako zrodto informacji
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3

4
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6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia kilka zastosowan
Internetu;

otwiera strone o podanym
adresie;

wyszukuje informacje
w Internecie wedtug prostego
hasta;

porusza sie po stronie WWW

zna podstawowe zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

zna pojecia: Internet, strona
internetowa, WWW;

omawia wybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwaé informacje
w Internecie: korzysta
z wyszukiwarek

wymienia zalety fgczenia
komputerow w siec;

zna pojecia: witryna, strona
gtéwna, serwer internetowy,
hipertgcze, hipertekst;

potrafi wyszukiwaé informacje
w Internecie: korzysta
z katalogéw stron WWW;

wyszukuje informacje
w internetowych zasobach
danych

opisuje sieci lokalne i globalne
oraz podstawowe klasy sieci;
potrafi udostepnia¢ zasoby,
np. foldery;

wie, jak uzyska¢ dostep do
Internetu;

potrafi zastosowac ré6zne
narzedzia do wyszukiwania
informaciji; stosuje ztozony
sposo6b wyszukiwania;

porzadkuje najczesciej
odwiedzane strony

potrafi formutowaé wiasne
whnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla roznych
dziedzin gospodarki i dla
wiasnego rozwoju;

potrafi wtasciwie zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko
odszuka¢ informacje

redaguje i wysyta prosty list
elektroniczny, korzystajac
z podstawowych zasad netykiety;

potrafi skorzysta¢ z wybranych
form komunikaciji,

np. z komunikatora, stosujac
zasady netykiety

dotgcza zatgczniki do listu;
korzysta z ksigzki adresowej;

zna i stosuje zasady netykiety
pocztowej;

omawia inne sposoby
komunikowania sie przez Sie¢

dba o forme listu i jego
pojemnosé; ozdabia listy,
zalgczajac rysunek, dodaje tio;
stosuje podpis automatyczny;
zaktada ksigzke adresowa;

potrafi zatozy¢ konto pocztowe,
korzystajgc z programu do
obstugi poczty i przez strone
WWW;

podaje i omawia przyktady ustug
internetowych oraz réznych form
komunikaciji

omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka i praca
w Internecie, ksigzki czasopisma,
muzea, banki, zakupy i aukcje,
podréze, rozrywka);

uczestniczy w dyskusji na forum
dyskusyjnym, stosujgc zasady
netykiety

potrafi znalez¢ interesujacg
grupe dyskusyjng i przejrze¢
dyskusje na dany temat;

zapisuje sie do grupy

i uczestniczy w dyskus;ji,
stosujgc zasady netykiety




Zna zagrozenia i ostrzezenia
dotyczace korzystania

z komunikacji za pomocg
Internetu; zdaje sobie sprawe
z anonimowosci kontaktow
w Sieci

stosuje przepisy prawa zwigzane
z pobieraniem materiatow

z Internetu; zdaje sobie sprawe
z koniecznosci racjonalnego
gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci

zna podstawowe przepisy
dotyczace korzystania z e-ustug

na przyktadach uzasadnia zalety
i zagrozenia wynikajgce
Z pojawienia sie Internetu

potrafi przedstawi¢ wlasne
whnioski z analizy zalet i wad
uzalezniania r6znych dziedzin
zycia od Internetu

zna ogolne zasady projektowania
stron WWW i wie, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie;

wie, w jaki sposob zbudowane sg
strony WWW

potrafi, korzystajac

z podstawowych znacznikéw
HTML, tworzy¢ prosta strukture
strony;

umie tworzy¢ akapity i wymuszac¢
podziat wiersza, dodawaé
nagtéwki do tekstu, zmienia¢ kroj
i wielkos¢ czcionki

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikéw
HTML,;

potrafi wstawia¢ obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy wypunktowane
i numerowane i wstawia¢
hipertagcza

formatuje tekst na stronie,
wstawia tabele,

publikuje utworzone strony
w Internecie;

wie, jak zatozy¢ internetowy
dziennik — blog;

umieszcza informacje
w odpowiednich serwisach
internetowych;

wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegOtowe

zna wiekszos¢ znacznikow
HTML,;

postuguje sie wybranym
programem przeznaczonym do
tworzenia stron WWW;

potrafi tworzy¢ proste witryny
sktadajgce sie z kilku
potaczonych ze sobg stron;

dba o poprawno$¢ merytoryczng
i redakcyjng tekstow;

publikuje strone WWW
w Internecie




Opracowywanie za pomocg komputera prezentacji multimedialnych

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, co to jest prezentacja
multimedialna i postuguje sie
programem do jej tworzenia;

zna podstawowe zasady
tworzenia prezentaciji;

tworzy prezentacje skladajaca sie
z kilku slajdow z zastosowaniem
animac;ji niestandardowych;
wstawia do slajdu tekst i grafike;

zapisuje prezentacje, potrafi
uruchomi¢ pokaz slajdéw

zna cechy dobrej prezentaciji;

podaje przyktadowe programy do
tworzenia prezentaciji;

wykonuje przejscia miedzy
slajdami;

stosuje tlo we wszystkich
slajdach; potrafi ustawic¢ tto inne
dla kazdego slajdu;

zmienia kolejnosc¢ slajdow;
usuwa niepotrzebne slajdy

przygotowuje plan prezentaciji;
planuje wyglad slajdow;

korzysta z szablonéw; dobiera
odpowiedni szablon do danej
prezentaciji; potrafi ustawi¢ tto
jednakowe dla wszystkich
slajdow;

wstawia na slajd hiperigcza,
umieszcza przyciski akgji;

dba o poprawnosé redakcyjng
tekstow

umieszcza w prezentacji efekty
dzwiekowe;

przygotowuje prezentacje
w postaci albumu
fotograficznego;

wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegOtowe

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujgca sie
ciekawym ujeciem zagadnienia,
interesujgcym uktadem slajdéw

*Dodatkowo na ocene celujgcg uczen powinien:

informatycznych lub zwigzanych dziafalnoscig kofa.

uczestniczyé¢ w zajeciach kofa informatycznego oraz braé udziat w konkursach




Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Il rok nauki, | okres

Opracowywanie za pomocg komputera danych liczbowych

2

3

6*

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia budowe
dokumentu arkusza;

pisze formute wykonujacg jedno
z czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowac¢ kopiowanie
i wklejanie formut;

zna og0lne zasady
przygotowania wykresu
w arkuszu kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykresow do
utworzenia prostego wykresu;

zapisuje utworzony arkusz we
wskazanym folderze docelowym

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze
(kolumny); zmienia szeroko$é
kolumn i wysokos¢ wierszy tabeli;
wie, jak wprowadzi¢ do komoérek
diugie teksty i duze liczby;

tworzy wykres skladajgcy sie
z dwdch serii danych, potrafi
dodac¢ do niego odpowiednie

opisy

potrafi prawidtowo zaprojektowac
tabele arkusza kalkulacyjnego
(m.in.: wprowadza opisy do
tabeli, formatuje komorki
arkusza; ustala format danych,
dostosowujgc go do
wprowadzanych informac;ji);

rozroznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego
i mieszanego;

stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkéw i do obliczania ceny

z podatkiem VAT; dostosowuje
odpowiednio rodzaj adresowania;

zna zasady doboru typu wykresu
do danych i wynikéw; drukuje
tabele arkusza, dobierajgc
odpowiednie parametry
drukowania; rozréznia linie siatki
i obramowania

potrafi uktada¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkcji
JEZELI;

potrafi samodzielnie zastosowaé
adres bezwzgledny lub
mieszany, aby ufatwi¢ obliczenia;

wykonuje w arkuszu proste
obliczenia z dziedziny fizyki,
matematyki, geografii, np. tworzy
tabele do obliczania wartosci
funkgiji liniowej i tworzy
odpowiedni wykres;

tworzy, zaleznie od danych,
rézne typy wykresow: XY

(punktowy), liniowy, kotowy;

wstawia tabele arkusza do
dokumentu tekstowego jako
obiekt osadzony i jako obiekt
potaczony;

wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego z pliku

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkcji dostepnych
w arkuszu kalkulacyjnym;

wyjasnia réznice miedzy tabelg
osadzong a potaczona;

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;

projektuje samodzielnie tabele
arkusza z zachowaniem
poznanych zasad wykonywania
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym




Bazy danych

Il rok nauki, Il okres

Opracowywanie za pomoca komputera bazy danych

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje przyktady baz danych ze
swojego otoczenia,

np. w szkolnym sekretariacie,
bibliotece;

na przyktadzie gotowego pliku
bazy danych potrafi omoéwi¢ jej
strukture — okresli¢, jakie
informacje sg w niej pamietane

i wyjasni¢ pojecia: tabela, rekord,
pole;

korzystajgc z gotowego
formularza, potrafi zaktualizowaé
dane w rekordzie i dopisa¢ nowy
rekord;

potrafi wyswietli¢ wynik gotowego
zapytania i omowi¢ czego
zapytanie dotyczyio;

prezentuje informacje,

korzystajac z przygotowanych
raportow

podaje przyktady zbiorow
informaciji, ktére moga byé
gromadzone w bazach danych;

podaje przyktady
oprogramowania do tworzenia
baz danych; wymienia obiekty,
jakie moze zawiera¢ plik bazy
danych;

wyjasnia pojecie klucza; potrafi
ustali¢ porzadek malejgcy lub
rosngcy w bazie wediug
podanych przez nauczyciela
kluczy;

wyjasnia funkcje formularzy
i raportow;

tworzy proste zapytanie na
podstawie gotowej tabeli,
korzystajac z kreatora zadan

wyjasnia, na czym polega
przetwarzanie danych w bazach
danych;

projektuje tabele, stosujac
podstawowe zasady tworzenia
tabel;

tworzy prosty formularz za
pomoca kreatora zadan;

tworzy kwerendy w widoku
projektu; w zapytaniach stosuje
proste kryterium wyboru
(dotyczace jednego lub dwdch
pol);

przygotowuje raporty na
podstawie tabeli lub kwerendy;

drukuje raporty

tworzy formularze, dostosowujgc
formularz do wprowadzanych
danych; potrafi skorzysta¢

z kreatora zadan i modyfikowaé
formularz w widoku projektu;

umieszcza w raporcie
podsumowania, okreslajgce dane
statystyczne (minimum,
maksimum), porzadkuje dane

w raporcie wedtug zadanych
kryteriow;

wymienia i omawia etapy
projektowania systemow
informatycznych;

wspotpracuje w grupie,
wykonujgc samodzielnie zadania
szczegOtowe

potrafi samodzielnie
zaprojektowac¢ poprawng
strukture bazy danych na
wybrany przez siebie temat,
w tym ustali¢ pola,
zaprojektowa¢ formularz,
zaplanowaé odpowiednie
zapytania i raporty oraz je
utworzyg;

podaje przyktady systemow
informatycznych z otoczenia
i wyjasnia ich zastosowanie;

rozumie réznice miedzy
wynikiem wyszukiwania
dowolnego ciggu znakéw

z wykorzystaniem opcji Znajdz
i z uzyciem zapytania;

potrafi skorzysta¢ z tego samego
raportu do wydrukowania danych
na podstawie réznych zapytan




Algorytmika

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zapisuje prosty algorytm liniowy
w postaci listy krokow;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytméw w postaci
schematow blokowych (zna
podstawowe bloki potrzebne do
budowania schematu
blokowego);

analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algorytmu

wyjasnia pojecie algorytmu;

okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokow;

okresla sytuacje warunkowe,
tj. takie, ktére wyprowadzajg
rézne wyniki — zaleznie od
spetienia narzuconych
warunkow;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu liniowego,
korzystajac z programu
edukacyjnego; analizuje schemat
blokowy algorytmu

Z rozgalezieniami

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

wie, na czym polega iteracja;

analizuje algorytmy, w ktérych
wystepujg powtdrzenia i okresla,
od czego zalezy liczba
powtorzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem prostym,
korzystajac z programu
edukacyjnego;

realizuje algorytm liniowy
i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

prezentuje algorytmy iteracyjne
za pomoca listy krokow

i schematu blokowego,
korzystajac z programu
edukacyjnego;

realizuje algorytm z warunkami
w arkuszu kalkulacyjnym

potrafi samodzielnie napisa¢
specyfikacje okreslonego
zadania;

potrafi samodzielnie zapoznaé
sie z programem edukacyjnym
przeznaczonym do konstrukcji
schematow blokowych;

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktorych wystgpia
zlozone sytuacje warunkowe;

okresla, kiedy moze nastgpi¢
zapetlenie w algorytmie
iteracyjnym i potrafi rozwigzaé
ten problem;

buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego, np. algorytmu
Euklidesa, korzystajgc

z programu edukacyjnego

pisze proste programy w Logo,
uzywajgc podstawowych polecen

pisze proste programy w Logo,
uzywajgc podstawowych
polecen,

realizuje proste algorytmy
w programie Baltie

definiuje procedury w Logo
z parametrami i bez parametrow
oraz wywotuje je;

realizuje prostg sytuacje
warunkowa w Logo;

realizuje algorytmy iteracyjne
w programie Baltie

zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja;

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w postaci
programu;

wyjasnia pojecia: parametr
formalny i aktualny; zapisuje
algorytmy iteracyjne w Logo

wyjasnia zasady programowania
i kompilowania oraz wie, jak sg
pamietane wartosci zmiennych;
rozréznia kompilacje od
interpretacji;

pisze programy w jezyku Logo,
stosujgc procedury

opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, na

opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, na

omawia algorytm sortowania
przez wybor na konkretnym
przyktadzie; analizuje gotowag

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
uporzadkowanym — stosuje

tworzy schematy blokowe
wybranych algorytmaéw,
korzystajac z programu




przyktadzie wyboru najwyzszego
ucznia sposréd pieciu

przyktadzie wyboru najwiekszej
liczby sposrdd n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;

stosuje algorytm poszukiwania

przez potowienie w zabawie
w zgadywanie liczby

liste krokéw tego algorytmu;

omawia algorytm sortowania
babelkowego na konkretnym
przyktadzie

algorytm poszukiwania przez
potowienie;

analizuje gotowy schemat
blokowy algorytmu sortowania
babelkowego, korzystajac

z programu ELI

edukacyjnego

oglada, korzystajgc z gotowych
plikéw, modele zjawisk

analizuje i omawia gotowe
modele r6znych zjawisk,
np. przyrodniczych

wyjasnia, na czym polega
modelowanie rzeczywistosci;

omawia, korzystajgc z gotowego
przyktadu, np. modelu rzutu
kostka szescienng do gry, na
czym polega modelowanie

wykonuje prosty model, np. rzutu
monetg, korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego

korzystajac z dodatkowych
zrodet, np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat
modelowania

*Dodatkowo na ocene celujgcg uczen powinien:

informatycznych lub zwigzanych dziafalnoscig kofa.

uczestniczyé¢ w zajeciach kofa informatycznego oraz braé udziat w konkursach




	Wymagania edukacyjne na poszczególne oceny klasyfikacyjne śródroczne i roczne
	I rok nauki, I okres
	Komputer i grafika komputerowa
	Praca z dokumentem tekstowym
	Internet i multimedia
	II rok nauki, I okres
	Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
	II rok nauki, II okres
	Bazy danych
	Algorytmika

