,Lekcje z komputerem” - WSIP - DKOS-5002-1/04

Plan wynikowy - trzy godziny informatyki w cyklu ksztatcenia

,,Lekcje 4 komputerem” — Jochemczyk Wanda, Krajewska-Kranas lwona, Kranas Witold, Wyczétkowski Mirostaw
WSiP - Program nauczania informatyki w szkole podstawowej - DKOS-5002-1/04

Klasa IV okres I

Nr . Ksztatcenie z wykorzystaniem . N Programy,
| Temat lekcji Osiagniecia uczniow .
lekcji komputera zadania dodatkowe
Rozdzial 1. PIERWSZE LEKCJE Z KOMPUTEREM
1.1. | Organizacja Poznawanie zasad korzystania Uczen potrafi: Przegladarka internetowa (np.
pracy i z pracowni komputerowej, zasad = wymieni¢ podstawowe zasady BHP obowigzujace w szkolnej pracowni Mozilla Firefox), Logomocja —

ocenianie na
lekcjach
informatyki
(1 godzina)

bezpiecznej pracy z komputerem,
systemu oceniania na lekcjach
informatyki.

Podstawowe sposoby komunikowania
si¢ z komputerem (mysz, klawiatura,
monitor, glosniki).

’

Cwiczenia z myszka i klawiatura.

komputerowe;j

opisa¢ prawidtowg postawe podczas pracy z komputerem

wymieni¢ najwazniejsze punkty z systemu oceniania

postugiwa¢ si¢ myszka: wskazywaé, zaznaczaé, chwytac i przeciggac obiekty
wprowadza¢ znaki z klawiatury, w tym polskie znaki diakrytyczne i wielkie

litery

polska edycja Imagine

1.2.

Nasze miejsce

pracy
(1 godzina)

Co si¢ znajduje na pulpicie? Okna,
przyciski, foldery, podstawowe
dziatania wykonywane podczas pracy
W systemie operacyjnym.

Zaktadanie folderow na dokumenty.

Uczen potrafi:

postugiwa¢ si¢ myszka: wskazywaé, zaznaczaé, chwytac i przeciggac obiekty;
wywotywaé¢ menu podrgezne

wykonywa¢ operacje na oknach: otwiera¢, przewija¢ zawarto§¢, minimalizowac,
maksymalizowa¢, przywraca¢, zmienia¢ rozmiary, przenosi¢ oraz zamykac
tworzy¢ wilasne foldery

wprowadza¢ znaki z klawiatury, w tym polskie znaki diakrytyczne i wielkie

litery, korzysta¢ z klawiszy Backspace i Delete

Przegladarka internetowa (np.
Mozilla Firefox), Logomocja —
polska edycja Imagine
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Nr . Ksztatcenie z wykorzystaniem . N Programy,
| Temat lekc;ji Osiagniecia uczniow .
lekcji komputera zadania dodatkowe
1.3. | Uczucia Wyrazanie uczu¢ za pomocg barw Uczen potrafi: Edytor graficzny (np. Paint)
i barwy i plam (edytor graficzny). =  wykonac¢ rysunek, ktory wyraza jego aktualny nastroj Ulubiona pora roku

(1 godzina)

Zapisywanie pliku na dysku we

wskazanym folderze.

trafnie dobraé barwy
trafnie dobra¢ narzg¢dzia malarskie

zapisa¢ wykonang prac¢ w okreslonym folderze, nadajac plikowi wlasciwa

nazwe
1.4. | Moja Rysowanie obrazkow i wpisywanie Uczen potrafi: Edytor graficzny (np. Paint)
wizytéwka tekstu w edytorze graficznym. = zaprojektowac wlasng wizytowke
(2 godziny) Drukowanie pliku graficznego. =  wykona¢ wizytowke, uzywajac edytora graficznego
= zadba¢ o jej estetyke — odpowiednio dobra¢ kolory i elementy ozdobne
= przygotowaé dokument do wydruku; zapisa¢ wykonang pracg w okre§lonym
folderze, nadajac plikowi wtasciwg nazwe
1.5. | Co nowego Pierwszy dokument w edytorze tekstu | Uczen potrafi: Edytor tekstu (np. Word)
w szkole? — lista przedmiotow i uczacych ich = sporzadzi¢ dokument zgodnie z podanym wzorem — list¢ przedmiotow Kalendarium roku szkolnego

(2 godziny)

nauczycieli, wykaz informacji dla
rodzicow (terminy ferii i wakacji,
zebran z rodzicami, ,,dni otwartych”).
Zasady prawidtowej edycji tekstu.

Formatowanie tekstu.

i uczacych ich nauczycieli
stosowac zasady prawidtowej edycji tekstu

zadbac o estetyke dokumentu — odpowiednio sformatowa¢ wprowadzony tekst

i terminarz spotkan nauczycieli

z rodzicami




,Lekcje z komputerem” - WSIP - DKOS-5002-1/04

Nr . Ksztatcenie z wykorzystaniem . N Programy,
| Temat lekc;ji Osiagniecia uczniow .
lekcji komputera zadania dodatkowe
1.6. |Pilnujemy Tworzenie planu lekcji Uczen potrafi: Edytor tekstu (np. Word)
lekcji z wykorzystaniem tabeli w edytorze |®  sporzadzi¢ dokument zgodnie z podanym wzorem — plan lekcji w tabeli Tabela dla skarbnika

(2 godziny)

tekstu.

Ustawianie orientacji strony,
wypehianie trescig prostej tabeli,
formatowanie tabeli, dodawanie do

niej obiektow graficznych,

stosowac¢ zasady prawidtowej edycji tekstu

zadbac o estetyke jego prezentacji — odpowiednio sformatowaé zawarto$¢ tabeli

drukowanie.
1.7. |Portret naszej | Tworzenie autoportretow w edytorze | Uczen potrafi: Edytor graficzny (np. Paint),
klasy graficznym, drukowanie. = sporzadzi¢ notatke, uzywajac edytora tekstu edytor tekstu (np. Word)
(3 godziny) Opis postaci wykonany w edytorze = opisac siebie, uwzgledniajac istotne cechy swojego charakteru
tekstu. Parametry i uktad strony. = zadbac o estetyke sformatowanego tekstu
Drukowanie. =  wykona¢ autoportret graficzny, swobodnie postugujac si¢ edytorem graficznym
Przygotowanie wspdlnego portretu = zadbac¢ o estetyke wykonywanego rysunku
klasy (naklejanie na planszy).
Szkolny konkurs — ,,Kartka Swiqteczna”
(2 godziny”)
Rozdziat 2. LEKCJE Z TEKSTAMI I RYSUNKAMI
2.1. | Hieroglify? Zestawy czcionek w edytorze tekstu, | Uczen potrafi: Edytor tekstu (np. Word)

(1 godzina)

czcionki ze znakami graficznymi,
zestawy symboli.

[lustrowanie tekstu symbolami
graficznymi.

Formatowanie tekstu wraz z grafika.

sporzadzi¢ prosty dokument tekstowy ilustrowany symbolami i znakami
graficznymi

dobra¢ rysunki (symbole i znaki graficzne) adekwatne do tresci dokumentu
zadbac o estetyke i czytelnos¢ dokumentu — odpowiednio sformatowaé

wprowadzony tekst i rysunki

Plan szkolnej imprezy
Rozszyfrowanie tekstu

Szyfrowanie wtasnego tekstu
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Nr . Ksztalcenie z wykorzystaniem L N Programy,
| Temat lekc;ji Osiagniecia uczniow .
lekcji komputera zadania dodatkowe
2.2. | Niech wszyscy |Przygotowanie tabeli w edytorze Uczen potrafi: Edytor tekstu (np. Word)

wiedza

(2 godziny)

tekstu (szkolne i klasowe
uroczystosci), formatowanie
zawartosci tabeli.

Przygotowanie ilustracji w edytorze
graficznym, wstawianie ilustracji do
tabeli.

Wykorzystanie ilustracji z biblioteki

obiektow edytora graficznego.

przygotowa¢ w edytorze tekstu zestawienie imprez klasowych i szkolnych
z wykorzystaniem tabeli
dobra¢ rysunki do tresci dokumentu

zadbac o estetyke dokumentu

Niech wszyscy wiedza —,,plan

roboczy”

Klasa IV okres 11

2.3.

Ksiazki
z obrazkami

(4 godziny)

Wstawianie rysunkéw do tekstu —
ilustrowanie wtasnego opowiadania
napisanego na podstawie wybranych
fotografii.

Przygotowanie wspodlnej publikacji

(ksiazki) sktadajacej si¢

z indywidualnie opracowanych stron.

Uczen potrafi:

zapisa¢ wybrane z prezentacji zdj¢cie w wyznaczonym miejscu na dysku
wstawi¢ ilustracj¢ do dokumentu w edytorze tekstu; rozmiescic ilustracje na
stronie, ustali¢ wielkosci obrazkow

stosowac¢ zasady prawidtowej edycji tekstu

zadbacd o estetyczne i czytelne rozplanowanie grafiki i tekstu w dokumencie
prawidtowo ustawi¢ wielkosci marginesow zgodnie z przyjetym planem
dokumentu

przygotowac elementy niezbedne do potaczenia indywidualnych pojedynczych
dokumentow (kartek) we wspdlny dokument (publikacije¢)

Edytor tekstu (np. Word)




,Lekcje z komputerem” - WSIP - DKOS-5002-1/04

2.4. | GoScie mile Tworzenie wlasnych rysunkéw w Uczen potrafi: Edytor graficzny (np. Paint),
widziani edytorze grafiki. = opracowac projekt zaproszenia edytor tekstu (np. Word)
(2 godziny) Korzystanie z biblioteki gotowych =  sporzadzi¢ zaproszenie w edytorze tekstu, korzystajac z dostgpnych w nim Goscie mile widziani —
obiektow w edytorze tekstu. elementéw graficznych: obramowan, znakéw graficznych itp.; przygotowac zaproszenie sktadane
Przygotowanie wzorcow zaproszen obrazki w edytorze graficznym do zilustrowania zaproszenia
w edytorze tekstu z wykorzystaniem | ®  zadbac o estetyczny wyglad dokumentu i czytelne rozplanowanie grafiki i tekstu
wlasnych rysunkéw lub obiektow = korzysta¢ z opcji Podglad wydruku
graficznych.
Wykonanie zaproszenia sktadanego.
2.5. |Jacy jesteSmy? | Przygotowanie komputerowej Uczen potrafi: Program do tworzenia
(2 godzina) prezentacji. = tworzy¢ slajdy prezentacji z uzyciem elementéw graficznych i pdl tekstowych prezentacji (np. PowerPoint)
Tworzenie indywidualnych slajdow =  przypisywac roznym elementom slajdu efekty specjalne uatrakcyjniajgce
z wykorzystaniem prac graficznych prezentacj¢
wykonanych na wczesniejszych =  zaprezentowac siebie
lekcjach, taczenie slajdow we wspolng | ®*  polaczy¢ w jedng prezentacje¢ slajdy pochodzace z wielu r6znych prezentacji
prezentacjg.
2.6. | Krzyzéwki Tworzenie rebusow, krzyzowek, Uczen potrafi: Edytor tekstu (np. Word)
i rebusy historyjek obrazkowych w edytorze »  przygotowac krzyzowke w edytorze tekstu Plansza do gry w statki

(4 godziny)

tekstu i edytorze graficznym.
Wykorzystanie gotowych obiektow
graficznych i tekstowych.

Pola tekstowe, autoksztalty.
Specyficzne formatowanie tekstu i

tabel.

zadbac o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegdlnych
elementow na stronach (obiektow WordArt, tabeli, listy numerowanej)
sporzadzi¢ historyjke obrazkowa w edytorze tekstu

zadbac o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegdlnych
elementow na stronie (rysunkow, pol tekstowych, objasnien)

przygotowac rebus, korzystajac z edytora graficznego i edytora tekstu; zadbac

o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczeg6élnych elementéw

na stronie

Plansza do gry w inteligencje
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2.7. |Sprawdz
stowko

(4 godziny)

Tworzenie stowniczka obrazkowego
w edytorze tekstu z wykorzystaniem
dostepnego zbioru ilustracji.
Przygotowanie wlasnego zbioru
ilustracji do stowniczka (zdjecia z

Internetu, wlasne rysunki i zdjecia).

Uczen potrafi:

=  przygotowac stowniczek obrazkowy w edytorze tekstu

= dobra¢ fotografie adekwatne do tresci

= zadba¢ o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczeg6lnych
elementow na stronie (tabeli, rysunkow, tekstu)

=  scali¢ kilka dokumentow w jeden

=  prawidlowo ustawi¢ wielko$ci margineséw zgodnie z przyjetym planem
dokumentu; przygotowa¢ dokumenty do druku

= prowadzi¢ na biezaco dokumentacj¢ swoich dziatan (uzupeliaé kartg pracy)

Edytor tekstu (np. Word)

Roczne podsumowanie wiadomosci — 1godzina
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Klasa V okres 1

Rozdzial 3. LEKCJE Z ZOLWIEM

Organizacja
pracy i
ocenianie na
lekcjach
informatyki
(1 godzina)

Zasady korzystania z pracowni
komputerowej, zasady bezpiecznej
pracy z komputerem, systemu
oceniania na lekcjach informatyki.

Cwiczenia z myszka i klawiatura.

Uczen potrafi:

*  wymieni¢ podstawowe zasady BHP obowigzujace w szkolnej pracowni
komputerowej

= opisa¢ prawidtowg postawe podczas pracy z komputerem

=  wymieni¢ najwazniejsze punkty z systemu oceniania

= postugiwac si¢ myszka: wskazywaé, zaznaczaé, chwytac i przeciggac obiekty

=  wprowadza¢ znaki z klawiatury, w tym polskie znaki diakrytyczne i wielkie

Przegladarka internetowa (np.
Mozilla Firefox), Logomocja —
polska edycja Imagine

litery
3.1. |Sterujemy Uruchamianie programu Logomocja, | Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
z0twiem korzystanie z procedur pierwotnych = rysowaé proste rysunki w trybie bezposrednim z wykorzystaniem polecen Imagine
(1 godzina) jezyka Logo — rysowanie kwadratu, pierwotnych jezyka Logo Rysunki 3.1.613.1.7
wielu kwadratow, prostych figur = prawidlowo okresla¢ kierunki obrotu zotwia o kat 90°, gdy znajduje si¢ on w z podrecznika
ztozonych z kwadratow. roznych, nietypowych potozeniach
= zmienia¢ kolor i grubos$¢ pisaka, ktorym rysuje zotw
3.2. | Rysujemy Definiowanie wlasnych procedur bez | Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
w Logo parametrow w jezyku Logo — »  napisac¢ bezparametrowa procedur¢ rysowania kwadratu Imagine
(2 godziny) rysowanie kolorowych kwadratow, = zmodyfikowa¢ procedurg rysowania kwadratu (zmiana wielko$ci boku i koloru | Rysunek 3.2.6 z podr¢cznika
losowanie koloru. pisaka, losowe wybieranie koloru pisaka)
= napisa¢ bezparametrowg procedur¢ rysowania wiezy z kwadratow
= napisac bezparametrowg procedur¢ rysowania podium z kwadratow
3.3. | Nie tylko Rysowanie wspotsrodkowych Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja

pawie oczka...

(1 godzina)

okregow, kolorowych kot, pawich

oczek w programie Logomocja.

*  narysowaé okrag i jego Srednice
= narysowac okrag z zamalowanym wnetrzem
= napisa¢ bezparametrowa procedur¢ rysowania wspolsrodkowych kotek

= napisac¢ bezparametrowg procedur¢ rysowania pawiego oczka

Imagine

Rysunek 3.3.4 z podr¢cznika
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3.4. | Gwiazdy Tworzenie pokazu w grafice zotwia. | Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
i gwiazdeczki | Definiowanie procedur z parametrem. |®  zmieni¢ kolor tta strony Imagine
(1 godzina) = napisac bezparametrowg procedur¢ rysowania gwiazdki Zadanie 3 z podrecznika
= modyfikowa¢ procedurg rysowania gwiazdki tak, aby powstata procedura
z parametrem (gwiazdka :promyk)
= napisac¢ bezparametrowa procedur¢ niebo
3.5. |Ubieramy Tworzenie pokazu z grafika na Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
choinke ekranie. = narysowac¢ tto projektu (korzystajac z przybornika) Imagine
(1 godzina) Rysowanie choinki jako tta za pomoca | ®*  przypisa¢ zotwiowi posta¢ bombki; podnies¢ pisak zotwia i ustali¢ mozliwosé
Przybornika programu Logomocja. przeciagania zotwia po ekranie; zmienia¢ pozycje wyjsciowa zotwia
Tworzenie bombek i innych ozdob = tworzy¢ nowe zolwie, korzystajac ze schowka; zmieniac ich posta¢ oraz pozycje¢
jako zotwi w Edytorze postaci =  modyfikowa¢ posta¢ zoétwia (np. zmieni¢ kolor), korzystajac z Edytora postaci
Logomocji. Logomocji
3.6. | Wyscigi zolwi | Tworzenie prostych animacji Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja

(1 godzina)

z uzyciem wielu zotwi.
Uruchamianie procesow,

wykorzystanie losowosci.

narysowac tlo projektu (korzystajac z przybornika)

przypisa¢ zotwiowi posta¢ rowerzysty; podnies¢ pisak zotwia i ustali¢
mozliwo$¢ przeciagania zotwia po ekranie; zmieni¢ pozycje wyjsciowa zotwia
(migejsce i kierunek) i zakres pracy

tworzy¢ nowe zotwie, korzystajac ze schowka; ustawi¢ utworzone zo6twie na
starcie; utworzy¢ zotwie-chmurki i zotwia-stoneczko

napisa¢ bezparametrowa procedure jazda

Imagine
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3.7. | Posadzki Rysowanie powtarzajacych si¢ Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
(4 godziny) elementéw w skali z uzyciem » napisa¢ procedur¢ rysowania kwadratu (z parametrem) Imagine
programu Logomocja. = napisac procedur¢ rysowania zamalowanego kwadratu (z parametrem) Zadania 1, 2 13 z podrecznika
Projektowanie posadzki wedlug = napisac procedur¢ rysowania kafelka (z parametrem)
wskazowek nauczyciela. = napisac procedur¢ rysowania rzedu kafelkow (bez parametru)
Modyfikowanie posadzki — praca = napisac procedure rysowania posadzki (bez parametru)
indywidualna. = zmodyfikowa¢ procedure rysowania posadzki (losowe wybieranie koloréw
kafelkow)
= zmodyfikowa¢ procedur¢ rysowania posadzki (posadzka utozona z 36 kafelkow)
Rozdzial 4. LEKCJE Z DZWIEKAMI I OBRAZAMI
4.1. |Ruchome Tworzenie animowanych obrazkéw Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
obrazki w Edytorze postaci Logomocji. »  narysowac postac ludzika, korzystajac z Edytora postaci Logomocji Imagine i Edytor postaci
(2 godziny) = powieli¢ narysowang postaé Logomocji
= zmodyfikowaé narysowang postac Animowana wizytowka
= uruchomi¢ animacj¢; skorygowac czas wyswietlania poszczegélnych klatek Projekt Statki
Ruchome obrazki
4.2. | Gramy Tworzenie melodii w programie Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
melodie Logomocja. = zapisaé (na podstawie zapisu nutowego) melodig¢, korzystajac z modutu do Imagine

(2 godziny)

Uktadanie nutek na pigciolinii.

Odtwarzanie melodii.

komponowania melodii
wybra¢ instrument z listy; zmieni¢ tempo grania melodii
zmieni¢ wyglad przycisku stuzacego do odgrywania melodii

skomponowac¢ wlasng melodi¢
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II okres klasa V

4.3. | Obraz i dzwigk | Tworzenie multimedialnego albumu
(1 godzina) instrumentow muzycznych
i dzwigkow granych na tych

mstrumentach.

Uczen potrafi:

=  zmodyfikowa¢ projekt w Logomocji

= wstawi¢ zotwia, ktorego postac jest fotografia

= utworzy¢ zotwia w Edytorze postaci Logomocji, korzystajac z przycisku do
wpisywania tekstu

= zadbac o estetyk¢ — odpowiednio porozmieszczaé elementy na ekranie

Logomocja — polska edycja

Imagine

4.4. |Uczymy si¢

z plyty
(1 godziny)

Korzystanie z multimedialnego

programu edukacyjnego.

Uczen potrafi:

» uruchamia¢ program umieszczony na ptycie CD-ROM

= poshugiwac si¢ gtéwnym menu programu multimedialnego
=  bada¢ mozliwo$ci programu multimedialnego

= korzysta¢ z mozliwo$ci multimedialnych programu

Wersja demo programu
Szkolny Atlas Polski na plycie
dolaczonej do podre¢cznika,
wersja demo programu Klik
uczy zasad ruchu drogowego na
plycie dolaczonej do
podrecznika

Opis programu K/ik uczy zasad
ruchu drogowego

Wady i zalety programow

multimedialnych

4.5. |Nasi Tworzenie multimedialnego albumu

przyjaciele o zwierzgtach w programie
(3 godziny) Logomocja, zapisywanie projektu

W postaci strony WWW.

Uczen potrafi:

= utworzy¢ wielostronicowy album w programie Logomocja

=  wstawiac na strong rozne obiekty (zo6twie, przyciski, pola tekstowe, obiekty
multimedialne)

= przypisa¢ do przycisku zdarzenie gdyWcisniety

= zadba¢ o estetyk¢ — odpowiednio rozmieszczaé obiekty na stronie albumu

Logomocja — polska edycja

Imagine

10
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4.6. |Las wokél nas | Graficzna prezentacja na temat lasu Uczen potrafi: Program do tworzenia
(2 godziny) wykonana w programie »  przygotowac prezentacje na zadany temat prezentacji (np. PowerPoint)
prezentacyjnym. * tworzy¢ roznorodne slajdy prezentacji Prezentacja Rosliny i zwierzeta
Gromadzenie materiatow tekstowych i |®  przypisywac elementom slajdu efekty specjalne uatrakcyjniajace prezentacje w moim otoczeniu
graficznych (zamiana postaci = zadba¢ o estetyczny wyglad prezentacji (dobor koloréw, rysunkéw) oraz Prezentacja przedmiotowa
papierowej materialow na postaé prawidtowe rozplanowanie elementéw na poszczegolnych slajdach
elektroniczng), tworzenie z nich = posortowacé slajdy
prezentacji. = zaprezentowac pracg szerokiemu gronu odbiorcoOw
Rozdzial 5. LEKCJE W SIECI
5.1. |Polaczenia Metody komunikowania sig. Uczen potrafi: Edytor graficzny (np. Paint)
(1 godzina) Sie¢ telefonii komorkowej, sieci »  wyjasnic istote dziatania sieci telefonii komdrkowej oraz sieci komputerowej
komputerowe, Internet. = wskaza¢ podobienstwa, jakie zachodza migdzy tymi sieciami; wyjasnic rolg
adresu komputera i numeru telefonu w sieci
= wykona¢ schematyczny rysunek (czytelny i estetyczny) organizacji szkolnej sieci
komputerowe;j
5.2. | Wirtualne Poznawanie zasobow Internetu. Uczen potrafi: Przegladarka internetowa (np.
podroze Wyszukiwanie informacji na stronach |®  otworzy¢ strong¢ internetowa o podanym adresie (postugiwacé si¢ przegladarka Mozilla Firefox)
(2 godziny) WWW. internetowa)
=  odnalez¢ w Internecie informacje na podany temat, postugujac si¢ wyszukiwarka
internetowa Google Polska (wlasciwie dobiera¢ stowa kluczowe)
= wybra¢ z odczytywanego tekstu informacje dotyczace danego zagadnienia
= prowadzi¢ na biezaco dokumentacj¢ swoich dziatan (uzupetia¢ formularz)
5.3. | O dobrym Netykieta, prawo obowigzujace Uczen potrafi: Przegladarka internetowa (np.
zachowaniu w sieci Internet, sieciowe zwyczaje *  wymieni¢ ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z Internetu Morzilla Firefox), edytor tekstu

(1 godzina)

(postugiwanie si¢ akronimami

i emotikonami)

wymieni¢ reguty dobrego zachowania w sieci
uzywac emotikonéw do wyrazenia swoich uczu¢ i komunikowania si¢ z innymi

sporzadzi¢ krotka notatke pt. Regulamin zachowania w sieci

(np. Word)
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5.4. |Ludzie listy Poczta elektroniczna. Uczen potrafi: Przegladarka internetowa (np.
piszg Zaktadanie konta pocztowego na = przedstawi¢ zmiany, jakie zachodzity w sposobie pisania i przesytania listow, ze | Mozilla Firefox)
(1 godzina) stronic WWW. szczegolnym zwroceniem uwagi na czas przekazywania informacji
= okresli¢ zasady obowigzujace uzytkownikow konta pocztowego w domenie
Interki@sa.pl
=  wyjasni¢ wagg i znaczenie hasta, nazwy uzytkownika, adresu serwera
= wyjasni¢ znaczenie i sens poszczegolnych elementéw adresu poczty
elektronicznej
5.5. |Kiedy do mnie | Wysylanie i odbieranie wiadomosci za | Uczen potrafi: Przegladarka internetowa (np.
piszesz... pomoca poczty elektronicznej. * napisac i wysta¢ e-mail do innej osoby z poziomu strony WWW Mozilla Firefox)
(1 godzina) Poczta Interkl@sy
= odebrad i przeczyta¢ e-mail z poziomu strony WWW Poczta Interkl@sy
=  wprowadza¢ do ksiazki adresowej adresy 0sob, z ktorymi koresponduje
=  przestrzegac zasad netykiety
5.6. |Podréze Wedréwki po Polsce (rowniez Uczen potrafi: Przegladarka internetowa (np.
Z map3a historyczne). »  przygotowac referat (prezentacje) na zadany temat Mozilla Firefox), edytor

(3 godziny)

Przygotowanie referatu (prezentacji),

wyszukiwanie informacji.
Gromadzenie materiatow do
prezentacji (zamiana postaci
papierowej materialow na postaé
elektroniczna).

Tworzenie prezentacji.

korzysta¢ z programow uzytkowych (edytora graficznego, edytora tekstu,
programu do tworzenia prezentacji, Logomocji, przegladarki internetowe;j,
programéw multimedialnych)

poszukiwa¢ informacji na wybrany temat, korzystajac z réznych zrodet
przeprowadzi¢ selekcj¢ zgromadzonych materiatow; sporzadzi¢ bibliografie
przygotowacé plan wystapienia

zaprezentowac prace szerokiemu gronu odbiorcow

graficzny (np. Paint), edytor
tekstu (np. Word), program do
tworzenia prezentacji (np.
PowerPoint, Logomocja)
Publikacje multimedialne

Plakat tematyczny

Roczne podsumowanie wiadomosci — 1 godzina

12




,Lekcje z komputerem” - WSIP - DKOS-5002-1/04

Klasa VI okres I

Rozdzial 6. LEKCJE Z LICZBAMI

Organizacja
pracy i
ocenianie na
lekcjach
informatyki
(1 godzina)

Zasady korzystania z pracowni
komputerowej, zasady bezpiecznej
pracy z komputerem, systemu
oceniania na lekcjach informatyki.

Cwiczenia z myszka i klawiatura.

Uczen potrafi:

*  wymieni¢ podstawowe zasady BHP obowigzujace w szkolnej pracowni
komputerowej

= opisac¢ prawidtowg postawe podczas pracy z komputerem

=  wymieni¢ najwazniejsze punkty z systemu oceniania

= postugiwac si¢ myszka: wskazywaé, zaznaczaé, chwytac i przeciggac obiekty

=  wprowadza¢ znaki z klawiatury, w tym polskie znaki diakrytyczne i wielkie

Przegladarka internetowa (np.
Mozilla Firefox), Logomocja —
polska edycja Imagine

litery
6.1. |Liczby Wprowadzanie danych (tekstow Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny (np.

w komorkach |i liczb) do arkusza kalkulacyjnego. = konstruowac tabele z danymi w arkuszu kalkulacyjnym; sporzadzi¢ wykres na Excel)

(2 godziny) Tworzenie wykresu dla zebranych podstawie zgromadzonych danych Atrakcyjne i czytelne
danych w arkuszu za pomoca kreatora | ®=  zadbac o estetyke przedstawienia danych i wykresu — odpowiednio je formatowanie elementow
wykresu. sformatowac wykresu
Formatowanie elementow wykresu. = dokona¢ analizy danych na podstawie wykresu

6.2. |Czynasnato |Proste formuly przeliczeniowe Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny (np.

staé?

(2 godziny)

1 autosumowanie w arkuszu
kalkulacyjnym.

Planowanie obliczen.

=  konstruowa¢ tabele z danymi w arkuszu kalkulacyjnym
=  tworzy¢ proste formuly obliczeniowe z wykorzystaniem wpisanych danych;
korzysta¢ z funkcji Autosumowanie

= zadbac o estetyke prezentacji danych — odpowiednio je sformatowac

Excel)

Kontynuacja prac zwigzanych ze
szkolng zbiorka pienigdzy
(przygotowanie plakatow,
podzigkowan, relacji w gazetce

szkolnej itp.)
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6.3. |A jarosne... Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego | Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny (np.
(2 godzina) do prac przeliczeniowych, graficzna | ®  konstruowac tabele z danymi w arkuszu kalkulacyjnym; sporzadzi¢ wykres na Excel)
prezentacja wynikow. podstawie zgromadzonych danych Zadania 1-3 z podrgeznika
Wpisywanie warto$ci wzrostow do = tworzy¢ proste formuly obliczeniowe z wykorzystaniem wpisanych danych;
arkusza, liczenie sumy wzrostow korzysta¢ z funkcji Autosumowanie i Srednia
i $rednie;. = zadbac o estetyke przedstawienia danych i wykresu — odpowiednio je
Tworzenie wykresu kolumnowego dla sformatowac
wzrostow uczniow klasy.
6.4. | Prostokaty Uktadanie prostokatow z kafelkow Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
i liczby w programie Logomocja. =  rozklada¢ liczby (w zakresie od 4 do 40) na czynniki Imagine
(1 godzina) Poznawanie modelu rozktadu liczby |®  rozpoznawac liczby pierwsze i podawac¢ ich definicj¢ Znajdowanie liczb pierwszych
na czynniki. = odnalez¢ zwigzek miedzy problemem a jego opisem matematycznym (modelem)
= sporzadzi¢ dokumentacje rozwigzania danego problemu — spostrzezenia, wnioski
6.5. | O czym mowig | Przeprowadzenie sondy. Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny (np.
dane? Przedstawienie wynikow w arkuszu = konstruowac tabele z danymi w arkuszu kalkulacyjnym; sporzadzi¢ wykres Excel)
(2 godziny) kalkulacyjnym. kotowy na podstawie zgromadzonych danych Zadania 1 i 2 z podrgcznika
Sortowanie i analiza danych. = sortowac¢ dane w arkuszu (sortowanie uproszczone); zanalizowa¢ dane na
Tworzenie réoznorodnych wykresow. podstawie wykresu
= zadbac o estetyke przedstawienia danych i wykresu — odpowiednio je
sformatowac
6.6. | Piramida Prezentowanie zasad zdrowego Uczen potrafi: Przegladarka internetowa (np.
zdrowia odzywiania — przygotowanie plakatow |®  przygotowac referat (prezentacj¢) na zadany temat Mozilla Firefox), edytor

(4 godziny)

i plansz informacyjnych.
Gromadzenie materiatow (zamiana
postaci papierowej materialéw na
postac elektroniczng).

Tworzenie prezentacji.

=  korzysta¢ z programéw uzytkowych (edytora graficznego, edytora tekstu,
programu do tworzenia prezentacji, Logomocji, przegladarki internetowe;j,
programéw multimedialnych)

= poszukiwaé informacji na wybrany temat, korzystajac z roznych zrodet

= przeprowadzi¢ selekcj¢ materiatu; sporzadzi¢ bibliografi¢

=  przygotowac¢ plan wystgpienia (ewentualnie plansze informacyjne)

= zaprezentowac pracg szerokiemu gronu odbiorcOw

graficzny (np. Paint), edytor
tekstu (np. Word), arkusz
kalkulacyjny (np. Excel),
program do tworzenia
prezentacji (np. PowerPoinf)
Publikacje multimedialne

[lustrowana ksigzka kucharska
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1 godzina — podsumowanie wiadomosci po I okresie

Klasa VI okres 11
6.7. |Bedziemy tam! | Planowanie klasowej wycieczki Uczen potrafi: Przegladarka internetowa (np.
(8 godzin) irelacja z wyjazdu przygotowana po |®  sporzadzi¢ kosztorys wycieczki Morzilla Firefox), edytor tekstu
powrocie (czas i miejsce, zwiedzane |®  przygotowaé plan zwiedzania (np. Word), arkusz
zabytki, wrazenia, koszty...). = przygotowac plany dnia kalkulacyjny (np. Excel),
= opracowac informacje o wybranych obiektach program do tworzenia
= przygotowac relacj¢ z wycieczki w wybranej formie (prezentacji, plakatow, prezentacji (np. PowerPoint)
kroniki)
=  zaprezentowac pracg szerokiemu gronu odbiorcoOw
Rozdzial 7. LEKCJE NIE TYLKO Z KOMPUTEREM
7.1. | Tik, tak, tik, Obliczenia zwigzane z czasem Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny (np.
tak... i datami. = konstruowac tabele z danymi w arkuszu kalkulacyjnym; sporzadzi¢ wykres na Excel)
(2 godziny) Prezentowanie wynikow obliczen na podstawie zgromadzonych danych Serce
wykresach w arkuszu kalkulacyjnym. |®= tworzy¢ formuty obliczeniowe z uzyciem wpisanych danych; korzysta¢ z funkcji
Autosumowanie; korzysta¢ z wynikow wpisanych formut do dalszych obliczen
7.2. |Kody, paskii |Kod paskowy zero-jedynkowy — jak | Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
liczby go tworzy¢ i odczytywac. = zamieniaé proste kody zero-jedynkowe na liczby Imagine

(1 godzina)

zamienia¢ liczby w zakresie od 0 do 255 na kod zero-jedynkowy
opisywac¢ zasad¢ zamiany kodu zero-jedynkowego na liczbg i liczby na kod zero-
jedynkowy

opisywac¢ zasadg¢ dziatania kasy sklepowej z czytnikiem kodow kreskowych

Odkodowanie stow
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7.3. | Zreszta czy Obliczanie reszty, wydawanie Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
bez reszty? pieniedzy przez automaty. = sprawnie obliczaé reszt¢ przy wydawaniu pieni¢dzy Imagine
(1 godzina) Dzielenie catkowite, postugiwanie si¢ |®  sporzadzi¢ dokumentacje z przebiegu ¢wiczenia Monety euro
resztami. = poslugiwac si¢ strategia wydawania reszty najmniejsza mozliwa liczba monet Reszty z dzielenia
=  przeprowadzac rachunki na interwalach czasowych za pomoca operacji
obliczania ilorazu catkowitego i reszty (zamienia¢ sekundy na minuty i minuty
na godziny)
7.4. | Komputer Komputer pomaga w nauce Uczen potrafi: Logomocja — polska edycja
czyta? angielskiego. = wykonac¢ ¢wiczenie zgodnie z instrukcja Imagine, oprogramowanie
(1 godziny) Nagrywanie i odtwarzanie dzwigkow |®  sporzadzi¢ dokumentacje z przebiegu ¢wiczenia (stowniczek) systemowe do syntezy mowy
na komputerze. Synteza mowy — czyli |®*  wyjasni¢, na czym polega rozpoznawanie mowy przez komputer
jak ,,zmusi¢” komputer do méwienia. |®  wymieni¢ zastosowania syntezy i rozpoznawania mowy
7.5. | Komputery Roéznorodne zastosowania Uczen potrafi: Oprogramowanie systemowe
wokol nas komputerow, jaka rolg odgrywaja = opisywac elementy komputera i podawac ich parametry

(3 godziny)

W naszym zyciu.

Przygotowanie materiatu
drukowanego z ilustracjami, zbieranie
danych w szkole, w domu lub

w najblizszym otoczeniu.

klasyfikowa¢ oprogramowanie komputerowe

wskazywaé, gdzie w swoim otoczeniu spotyka komputery; opisa¢, do czego
stuza komputery znajdujace si¢ w szkole, w domu i w innych miejscach
przygotowac referat (prezentacj¢) na zadany temat

korzysta¢ z programow uzytkowych; poszukiwa¢ informacji na wybrany temat,
korzystajac z réznych zrodel; przeprowadzi¢ selekcje materiatu

zaprezentowac pracg szerokiemu gronu odbiorcow

Roczne podsumowanie wiadomosci — 1 godzina
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	Temat lekcji
	1.1.
	Organizacja pracy i ocenianie na lekcjach informatyki(1 godzina)
	Poznawanie zasad korzystania z pracowni komputerowej, zasad bezpiecznej pracy z komputerem, systemu oceniania na lekcjach informatyki.
	1.2.
	Nasze miejsce pracy(1 godzina)
	Nasze miejsce pracy(1 godzina)
	Co się znajduje na pulpicie? Okna, przyciski, foldery, podstawowe działania wykonywane podczas pracy w systemie operacyjnym.Zakładanie folderów na dokumenty.
	Uczucia
	1.3.
	Uczucia i barwy(1 godzina)
	Uczucia i barwy(1 godzina)
	Wyrażanie uczuć za pomocą barw i plam (edytor graficzny).Zapisywanie pliku na dysku we wskazanym folderze.
	1.4.
	Moja wizytówka (2 godziny)
	Moja wizytówka (2 godziny)
	Rysowanie obrazków i wpisywanie tekstu w edytorze graficznym. Drukowanie pliku graficznego.
	1.5.
	Co nowego w szkole?(2 godziny)
	Co nowego w szkole?(2 godziny)
	Pierwszy dokument w edytorze tekstu – lista przedmiotów i uczących ich nauczycieli, wykaz informacji dla rodziców (terminy ferii i wakacji, zebrań z rodzicami, „dni otwartych”).Zasady prawidłowej edycji tekstu. Formatowanie tekstu.
	1.6.
	Pilnujemy lekcji (2 godziny)
	Pilnujemy lekcji (2 godziny)
	Tworzenie planu lekcji z wykorzystaniem tabeli w edytorze tekstu.Ustawianie orientacji strony, wypełnianie treścią prostej tabeli, formatowanie tabeli, dodawanie do niej obiektów graficznych, drukowanie.
	1.7.
	Portret naszej klasy(3 godziny)
	2.1.
	Hieroglify? (1 godzina)
	Zestawy czcionek w edytorze tekstu, czcionki ze znakami graficznymi, zestawy symboli.
	2.2.
	Niech wszyscy wiedzą (2 godziny)
	Przygotowanie tabeli w edytorze tekstu (szkolne i klasowe uroczystości), formatowanie zawartości tabeli.
	2.3.
	Książki z obrazkami(4 godziny)
	Książki z obrazkami(4 godziny)
	Wstawianie rysunków do tekstu – ilustrowanie własnego opowiadania napisanego na podstawie wybranych fotografii.Przygotowanie wspólnej publikacji (książki) składającej się z indywidualnie opracowanych stron.
	2.4.
	Goście mile widziani(2 godziny)
	Tworzenie własnych rysunków w edytorze grafiki.
	2.5.
	Jacy jesteśmy?(2 godzina)
	Jacy jesteśmy?(2 godzina)
	Przygotowanie komputerowej prezentacji.Tworzenie indywidualnych slajdów z wykorzystaniem prac graficznych wykonanych na wcześniejszych lekcjach, łączenie slajdów we wspólną prezentację.
	2.6.
	Krzyżówki i rebusy (4 godziny)
	Tworzenie rebusów, krzyżówek, historyjek obrazkowych w edytorze tekstu i edytorze graficznym.
	2.7.
	Sprawdź słówko(4 godziny)
	Sprawdź słówko(4 godziny)
	Tworzenie słowniczka obrazkowego w edytorze tekstu z wykorzystaniem dostępnego zbioru ilustracji.Przygotowanie własnego zbioru ilustracji do słowniczka (zdjęcia z Internetu, własne rysunki i zdjęcia).
	Organizacja pracy i ocenianie na lekcjach informatyki(1 godzina)
	Organizacja pracy i ocenianie na lekcjach informatyki(1 godzina)
	Zasady  korzystania z pracowni komputerowej, zasady bezpiecznej pracy z komputerem, systemu oceniania na lekcjach informatyki.Ćwiczenia z myszką i klawiaturą.
	3.1.
	Sterujemy żółwiem(1 godzina)
	Uruchamianie programu Logomocja, korzystanie z procedur pierwotnych języka Logo – rysowanie kwadratu, wielu kwadratów, prostych figur złożonych z kwadratów.
	3.2.
	Rysujemy w Logo (2 godziny)
	Definiowanie własnych procedur bez parametrów w języku Logo – rysowanie kolorowych kwadratów, losowanie koloru.
	3.3.
	Nie tylko pawie oczka…(1 godzina)
	Rysowanie współśrodkowych okręgów, kolorowych kół, pawich oczek w programie Logomocja.
	3.4.
	Gwiazdy i gwiazdeczki(1 godzina)
	Gwiazdy i gwiazdeczki(1 godzina)
	Tworzenie pokazu w grafice żółwia.Definiowanie procedur z parametrem.
	3.5.
	Ubieramy choinkę(1 godzina)
	Tworzenie pokazu z grafiką na ekranie.
	3.6.
	Wyścigi żółwi(1 godzina)
	Wyścigi żółwi(1 godzina)
	Tworzenie prostych animacji z użyciem wielu żółwi.Uruchamianie procesów, wykorzystanie losowości.
	3.7.
	Posadzki(4 godziny)
	4.1.
	Ruchome obrazki (2 godziny)
	Tworzenie animowanych obrazków w Edytorze postaci Logomocji.
	4.2.
	Gramy melodie(2 godziny)
	Tworzenie melodii w programie Logomocja.
	4.3.
	Obraz i dźwięk(1 godzina)
	Obraz i dźwięk(1 godzina)
	Tworzenie multimedialnego albumu instrumentów muzycznych i dźwięków granych na tych instrumentach.
	4.4.
	Uczymy się z płyty(1 godziny)
	Korzystanie z multimedialnego programu edukacyjnego.
	4.5.
	Nasi przyjaciele(3 godziny)
	Tworzenie multimedialnego albumu o zwierzętach w programie Logomocja, zapisywanie projektu w postaci strony WWW.
	4.6.
	Las wokół nas(2 godziny)
	Las wokół nas(2 godziny)
	Graficzna prezentacja na temat lasu wykonana w programie prezentacyjnym.Gromadzenie materiałów tekstowych i graficznych (zamiana postaci papierowej materiałów na postać elektroniczną), tworzenie z nich prezentacji.
	5.1.
	Połączenia(1 godzina)
	Połączenia(1 godzina)
	Metody komunikowania się.Sieć telefonii komórkowej, sieci komputerowe, Internet.
	5.2.
	Wirtualne podróże(2 godziny)
	Poznawanie zasobów Internetu. Wyszukiwanie informacji na stronach WWW.
	5.3.
	O dobrym zachowaniu(1 godzina)
	O dobrym zachowaniu(1 godzina)
	Netykieta, prawo obowiązujące w sieci Internet, sieciowe zwyczaje (posługiwanie się akronimami i emotikonami)
	5.4.
	Ludzie listy piszą(1 godzina)
	Ludzie listy piszą(1 godzina)
	Poczta elektroniczna.Zakładanie konta pocztowego na stronie WWW.
	5.5.
	Kiedy do mnie piszesz...(1 godzina)
	Wysyłanie i odbieranie wiadomości za pomocą poczty elektronicznej.
	5.6.
	Podróże z mapą(3 godziny)
	Wędrówki po Polsce (również historyczne).
	Organizacja pracy i ocenianie na lekcjach informatyki(1 godzina)
	Organizacja pracy i ocenianie na lekcjach informatyki(1 godzina)
	Zasady  korzystania z pracowni komputerowej, zasady bezpiecznej pracy z komputerem, systemu oceniania na lekcjach informatyki.Ćwiczenia z myszką i klawiaturą.
	6.1.
	Liczby w komórkach(2 godziny)
	Wprowadzanie danych (tekstów i liczb) do arkusza kalkulacyjnego.
	6.2.
	Czy nas na to stać?(2 godziny)
	Czy nas na to stać?(2 godziny)
	Proste formuły przeliczeniowe i autosumowanie w arkuszu kalkulacyjnym. Planowanie obliczeń.
	6.3.
	A ja rosnę...(2 godzina)
	Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego do prac przeliczeniowych, graficzna prezentacja wyników.
	6.4.
	Prostokąty i liczby(1 godzina)
	Prostokąty i liczby(1 godzina)
	Układanie prostokątów z kafelków w programie Logomocja.Poznawanie modelu rozkładu liczby na czynniki.
	6.5.
	O czym mówią dane?(2 godziny)
	Przeprowadzenie sondy.
	6.6.
	Piramida zdrowia(4 godziny)
	6.7.
	Będziemy tam!(8 godzin)
	7.1.
	Tik, tak, tik, tak...(2 godziny)
	Tik, tak, tik, tak...(2 godziny)
	Obliczenia związane z czasem i datami.Prezentowanie wyników obliczeń na wykresach w arkuszu kalkulacyjnym.
	7.2.
	Kody, paski i liczby(1 godzina)
	Kod paskowy zero-jedynkowy – jak go tworzyć i odczytywać.
	7.3.
	Z resztą czy bez reszty?(1 godzina)
	Z resztą czy bez reszty?(1 godzina)
	Obliczanie reszty, wydawanie pieniędzy przez automaty.Dzielenie całkowite, posługiwanie się resztami.
	7.4.
	Komputer czyta?(1 godziny)
	7.5.
	Komputery wokół nas(3 godziny)

