Kryteria oceniania- ,, Lekcje z komputerem 4-6"

Kryteria oceniania — ,,Lekcje z komputerem 4-6” — WSiP- DKOS-5002-1/04
Klasa IV - okres |

| :r" Temat lekcji Dopuszczajaca (2) Dostateczna (3) Dobra (4) Bardzo dobra (5) Celujaca (6)
ekji
1.1. |Kryteria Uczen potrafi: ® postugiwac si¢ myszka: ® opisa¢ prawidtowg postawe  |® wymieni¢ najwazniejsze
oceniania i ® wprowadzac¢ znaki z wskazywac, zaznaczaé, chwyta¢ | podczas pracy z komputerem | punkty z systemu
organizacja klawiatury, w tym polskie 1 przeciggac obiekty e wymieni¢ podstawowe zasady | oceniania
pracy na znaki diakrytyczne i wielkie BHP obowiazujace w szkolnej
lekcjach litery pracowni komputerowej
informatyki
1.2. | Nasze miejsce | Uczen potrafi: ® postugiwac si¢ myszka: ® wykonywac operacje na o tworzy¢ wlasne foldery
pracy e wprowadza¢ znaki z wskazywaé, zaznaczaé, chwyta¢ | oknach: otwieraé, przewijac
klawiatury, w tym polskie 1 przeciggac obiekty; zawarto$¢, minimalizowac,
znaki diakrytyczne i wielkie | wywotywa¢ menu podreczne maksymalizowa¢, przywracac,
litery, korzysta¢ z klawiszy zmieniac¢ rozmiary, przenosic¢
Backspace i Delete oraz zamykac
1.3. | Uczucia Uczen potrafi: ® wykonac rysunek, ktory wyraza e trafnie dobra¢ barwy ® zapisa¢ wykonang pracg w | Wykonana praca
i barwy ® Podejmuje trud zwigzany z | jego aktualny nastrdj e trafnie dobra¢ narzedzia okreslonym folderze, odznacza si¢
wykonaniem ¢wiczenia malarskie nadajac plikowi wlasciwa | pomystowoscia, estetyka
nazwe 1 wysokim poziomem
technicznym
1.4. |Moja Uczen potrafi: e wykonac prosta wizytowke, ® zaprojektowac wlasna ® przygotowa¢ dokument do | Wykonana praca
wizytéwka ® stara si¢ wykona¢ zadang uzywajac edytora graficznego wizytowke wydruku; zapisac¢ odznacza si¢
prace e zadbacd o jej estetyke — wykonang prace w pomystowoscia, estetyka
odpowiednio dobra¢ kolory 1 okreslonym folderze, 1 wysokim poziomem
elementy ozdobne nadajac plikowi wtasciwa | technicznym
nazwe
1.5. | Co nowego Uczen potrafi: o stosowac zasady prawidlowej e sporzadzi¢ dokument zgodnie |o zadbac o estetyke e Samodzielnie i
w szkole? ® Podejmuje trud zwigzany z edycji tekstu z podanym wzorem — list¢ dokumentu — odpowiednio | swobodnie dokonuje
wykonaniem ¢wiczenia przedmiotdéw i uczacych ich sformatowac edycji tekstu wykazujac
nauczycieli wprowadzony tekst si¢ szczegblng
pomystowoscig i
poczuciem estetyki
1.6. | Pilnujemy Uczen potrafi: o stosowac zasady prawidtowej  |® sporzadzi¢ dokument zgodnie [o zadbac o estetyke jego e Samodzielnie i
lekeji ® stara si¢ wykonac¢ zadang edycji tekstu z podanym wzorem — plan prezentacji — odpowiednio | swobodnie dokonuje

prace

lekcji w tabeli

sformatowac¢ zawartos¢
tabeli

edycji tekstu wykazujac
si¢ szczegblna
pomystowoscig i
poczuciem estetyki
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Ie:(r:ji Temat lekcji Dopuszczajaca (2) Dostateczna (3) Dobra (4) Bardzo dobra (5) Celujaca (6)
1.7. |Portret naszej | Uczen potrafi: ® opisac siebie, uwzgledniajac e zadbac o estetyke ® wykonac autoportret ® wykonana praca
klasy ® Przy pomocy nauczyciela istotne cechy swojego sformatowanego tekstu graficzny, swobodnie odznacza si¢
sporzadzi¢ notatke, charakteru e zadba¢ o estetyke postugujac si¢ edytorem pomystowoscia, estetyka
uzywajac edytora tekstu wykonywanego rysunku graficznym i wysokim poziomem
technicznym
2.1. | Hieroglify? Uczen potrafi: ® sporzadzi¢ prosty dokument ® dobrac rysunki (symbole i ® zadbac o estetyke i
® wstawia pojedyncze znaki - | tekstowy ilustrowany znaki graficzne) adekwatne do | czytelno$¢ dokumentu —
symbole symbolami i znakami tre$ci dokumentu odpowiednio sformatowaé
graficznymi wprowadzony tekst i
rysunki
2.2. | Niech wszyscy | Uczen potrafi: ® przygotowac w edytorze tekstu (o zadbac o estetyke dokumentu |o dobrac rysunki do tresci | wykonana praca
wiedza ® Przy pomocy nauczyciela zestawienie imprez klasowych i dokumentu odznacza si¢
tworzy spis imprez szkolnych z wykorzystaniem pomystowoscia, estetyka
tabeli i wysokim poziomem
technicznym
Klasa IV - okres ||
2.3. | Ksiazki Uczen potrafi: o stosowac zasady prawidlowej | wstawi¢ ilustracj¢ do ® prawidtowo ustawic¢ ® przygotowac elementy
z obrazkami e wlacza si¢ w pracg grupy edycji tekstu dokumentu w edytorze tekstu; | wielko$ci marginesow niezbedne do potaczenia
® zapisa¢ wybrane z prezentacji rozmiesci¢ ilustracje na zgodnie z przyjetym indywidualnych
zdjecie w wyznaczonym stronie, ustali¢ wielkosci planem dokumentu pojedynczych
miejscu na dysku obrazkow dokumentow (kartek) we
® zadbac o estetyczne i czytelne wspolny dokument
rozplanowanie grafiki i tekstu (publikacjg)
w dokumencie
2.4. | Goscie mile Uczen potrafi: ® wykonac proste zaproszenie ® opracowac projekt zaproszenia |» sporzadzi¢ zaproszenie w | wykonana praca

widziani

® Przy pomocy nauczyciela
tworzy proste zaproszenie
okoliczno$ciowe

okoliczno$ciowe

® zadbaé o estetyczny wyglad
dokumentu i czytelne
rozplanowanie grafiki i tekstu

edytorze tekstu,
korzystajac z dostgpnych
w nim elementow
graficznych: obramowan,
znakow graficznych itp.;
przygotowaé obrazki

w edytorze graficznym do

zilustrowania zaproszenia

odznacza si¢
pomystowoscia, estetyka
1 wysokim poziomem
technicznym
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2.5. |Jacy jesteSmy? | Uczen potrafi: ® tworzy prostg prezentacj¢ e tworzy¢ slajdy prezentacjiz  |® przypisywac roznym ® zaprezentowac siebie na
* wie do czego stuzy uzyciem elementow elementom slajdu efekty forum klasy przy
program Power Point graficznych i pol tekstowych specjalne uatrakcyjniajace | pomocy sporzadzonej
e potaczy¢ w jedng prezentacje | prezentacje prezentacji
slajdy pochodzace z wielu
roéznych prezentacji
2.6. | Krzyzéwki ® Uczen potrafi: ® sporzadzi¢ historyjke ® przygotowac rebus, ® zadbac o estetyczny ® przygotowac krzyzowke
i rebusy e potrafi przy pomocy obrazkowa w edytorze tekstu korzystajac z edytora wyglad dokumentu oraz w edytorze tekstu
nauczyciela stworzy¢ postaé graficznego i edytora tekstu; rozplanowanie
komiksowa zadbac o estetyczny wyglad poszczegolnych
dokumentu oraz elementoéw na stronie
rozplanowanie (rysunkow, pol
poszczegolnych elementéw na | tekstowych, objasnien)
stronie ® zadbac o estetyczny
wyglad dokumentu oraz
rozplanowanie
poszczegolnych
elementow na stronach
(obiektéw WordArt, tabeli,
listy numerowanej)
2.7. |Sprawdz Uczen potrafi: ® dobra¢ fotografie adekwatne do (e zadbac o estetyczny wyglad  |e prawidlowo ustawié e scali¢ kilka dokumentow
stowko tresci dokumentu oraz wielko$ci margineséw w jeden

rozplanowanie
poszczegolnych elementow na
stronie (tabeli, rysunkow,
tekstu)

® przygotowac stowniczek

obrazkowy w edytorze tekstu

zgodnie z przyjetym
planem dokumentu;
przygotowa¢ dokumenty
do druku

® prowadzi¢ na biezaco
dokumentacj¢ swoich
dziatan (uzupekiac karte

pracy)
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Klasa V - okres |

Kryteria Uczen potrafi: ® postugiwac si¢ myszka: ® opisa¢ prawidtowg postawe  |® wymieni¢ najwazniejsze
oceniania i ® wprowadzac¢ znaki z wskazywac, zaznaczaé, chwyta¢ | podczas pracy z komputerem | punkty z systemu
organizacja klawiatury, w tym polskie 1 przeciggac obiekty e wymieni¢ podstawowe zasady | oceniania
pracy na znaki diakrytyczne i wielkie BHP obowiazujace w szkolnej
lekcjach litery pracowni komputerowej
informatyki
3.1. |Sterujemy Uczen potrafi: ® zna podstawowe poleceniaw  |o prawidlowo okresla¢ kierunki (o rysowac proste rysunki w
zolwiem ® uruchomic¢ program Logo obrotu zo6twia o kat 90°, gdy trybie bezposrednim z
Logomocja znajduje si¢ on w réznych, wykorzystaniem polecen
nietypowych polozeniach pierwotnych jezyka Logo
e zmienia¢ kolor i grubos¢
pisaka, ktorym rysuje zotw
3.2. | Rysujemy Uczen potrafi: ® wpisujac podstawowe komendy (e napisa¢ bezparametrowa e zmodyfikowa¢ procedure
w Logo ® Wprowadzi¢ (przepisac) przemieszcza si¢ zotwiem po procedure rysowania kwadratu | rysowania kwadratu
podstawowe komendy ekranie monitora (zmiana wielko$ci boku i
koloru pisaka, losowe
wybieranie koloru pisaka)
3.3. | Nie tylko Uczen potrafi: ® narysowac okrag i jego $rednicg¢ (e narysowac okrag z ® napisac bezparametrowa | napisa¢ bezparametrowa
pawie oczka... e wprowadzi¢ prostg podang zamalowanym wnetrzem procedur¢ rysowania procedur¢ rysowania
procedure wiezy z kwadratow wspotsrodkowych kotek
® napisac bezparametrowa | napisa¢ bezparametrowa
procedure rysowania procedure rysowania
podium z kwadratow pawiego oczka
3.4. |Gwiazdy Uczen potrafi: ® zmieni¢ kolor tla strony ® napisa¢ bezparametrowg e modyfikowa¢ procedur¢ @ napisa¢ bezparametrowg
i gwiazdeczki o wprowadzi¢ prosta podang procedure rysowania gwiazdki | rysowania gwiazdki tak, procedure niebo
procedure aby powstala procedura
Z parametrem
(gwiazdka :promyk)
3.5. | Ubieramy Uczen potrafi: ® narysowac tlo projektu ® tworzy¢ nowe zo6lwie, ® przypisa¢ zotwiowi posta¢ |® modyfikowac postaé
choinke¢ ® korzysta z gotowego (korzystajac z przybornika) korzystajac ze schowka; bombki; podnies¢ pisak z6twia (np. zmienic¢

programu

zmienia¢ ich postac¢ oraz
pozycje

z6twia 1 ustali¢ mozliwo$é
przeciagania zotwia po
ekranie; zmieniaé pozycje
wyjsciowa zotwia

kolor), korzystajac z
Edytora postaci
Logomocji
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3.6. | Wyscigi zolwi | Uczen potrafi: ® narysowac tto projektu ® tworzy¢ nowe zotwie, ® przypisa¢ zoklwiowi posta¢ ® napisa¢ bezparametrowg
® korzysta z gotowego (korzystajac z przybornika) korzystajac ze schowka; rowerzysty; podnies¢ pisak | procedur¢ jazda
programu ustawi¢ utworzone zo6twie na | zolwia i ustali¢ mozliwos$¢
starcie; utworzy¢ zotwie- przeciagania zotwia po
chmurki i z6twia-stoneczko ekranie; zmienié pozycje
wyjsciowa zotwia (miejsce
i kierunek) i zakres pracy
3.7. | Posadzki Uczen potrafi: ® napisac procedur¢ rysowania ® napisac procedur¢ rysowania |® napisa¢ procedure ® napisac procedur¢
kwadratu bez parametru kwadratu (z parametrem) rysowania zamalowanego | rysowania rzedu
kwadratu (z parametrem) kafelkow (bez
® napisac procedur¢ parametru)
rysowania kafelka (z ® napisa¢ procedurg
parametrem) rysowania posadzki (bez
parametru)
o zmodyfikowaé procedurg
rysowania posadzki
(posadzka utozona z 36
kafelkow)
4.1. |Ruchome Uczen potrafi: ® korzysta z Edytora postaci ® narysowac postac ludzika, ® powieli¢ narysowang ® uruchomi¢ animacjg;
obrazki ® uruchomic¢ program Edytora | Logomocji korzystajac z Edytora postaci | postaé skorygowac czas
postaci Logomocji Logomoc;ji e zmodyfikowa¢ narysowang | wyswietlania
. postaé poszczegolnych klatek
4.2. | Gramy Uczen potrafi: ® zmieni¢ wyglad przycisku ® wybra¢ instrument z listy; ® zapisac¢ (na podstawie ® skomponowa¢ wlasna
melodie stuzacego do odgrywania zmieni¢ tempo grania melodii | zapisu nutowego) melodig, | melodi¢
melodii korzystajac z modutu do
komponowania melodii
Klasa V — okres ||
4.3. |Obrazidzwig¢k | Uczen potrafi: ® utworzy¢ zotwia w Edytorze |o zadbac o estetyke —

postaci Logomocji,
korzystajac z przycisku do
wpisywania tekstu

® wstawi¢ zotwia, ktorego
postac jest fotografia

odpowiednio
porozmieszcza¢ elementy
na ekranie

e zmodyfikowaé projekt w
Logomocji
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4.4. | Uczymy sie Uczen potrafi: ® uruchamia¢ program ® postugiwac si¢ glownym ® bada¢ mozliwosci
z plyty ® potrafi umiesci¢ i wyciagnaé | umieszczony na plycie CD- menu programu programu multimedialnego
ptyte z napgdu CD-ROM ROM multimedialnego o korzysta¢ z mozliwosci
multimedialnych programu
4.5. | Nasi Uczen potrafi: ® wlacza si¢ w pracg grupy ® zadbac o estetyke — ® utworzy¢ wielostronicowy |e wstawia¢ na strong rézne
przyjaciele odpowiednio rozmieszczaé album obiekty (zotwie,
obiekty na stronie albumu e przypisa¢ do przycisku przyciski, pola tekstowe,
zdarzenie gdyWcisnigty obiekty multimedialne)
4.6. |Las wokél nas | Uczen potrafi: ® tworzy¢ roznorodne slajdy ® przygotowa¢ prezentacj¢ na | przypisywac elementom e zadbaé o estetyczny
® przy pomocy nauczyciela prezentacji zadany temat slajdu efekty specjalne wyglad prezentacji oraz
wykonuje pojedyncze slajdy e posortowac slajdy uatrakcyjniajace prawidtowe
prezentacje rozplanowanie
elementéw na
poszczegolnych slajdach
® zaprezentowac pracg
szerokiemu gronu
odbiorcow
5.1. |Polaczenia Uczen potrafi: ® wykona¢ schematyczny e wykonac estetycznie i o wskaza¢ podobienstwa,
® wymieni¢ urzadzenia stuzace rysunek organizacji szkolnej pomystowo rysunek - jakie zachodzg migdzy
do komunikowania si¢ ludzi sieci komputerowej schemat sieci tymi sieciami; wyjasnic¢
komputerowe;j rol¢ adresu komputera i
® wyjasnic istot¢ dziatania numeru telefonu w sieci
sieci telefonii komorkowej
oraz sieci komputerowe;j
5.2. | Wirtualne Uczen potrafi: ® otworzy¢ strong internetowa o |» odnalez¢ w Internecie ® wybra¢ z odczytywanego | prowadzi¢ na biezgco
podroze ® Uruchomi¢ dowolna podanym adresie (postugiwac informacje na podany temat, tekstu informacje dokumentacj¢ swoich
przegladarke internetowa si¢ przegladarka internetowa) postugujac si¢ wyszukiwarka | dotyczace danego dziatan (uzupetniac
internetowa Google zagadnienia formularz)
(wlasciwie dobiera¢ stowa
kluczowe)
5.3. | O dobrym Uczen potrafi: ® uzywac emotikonoéw do ® wymieni¢ reguty dobrego ® sporzadzi¢ krotka notatke
zachowaniu wyrazenia swoich uczu¢ i zachowania w sieci pt. Regulamin zachowania

komunikowania si¢ z innymi

W sieci

® wymieni¢ ograniczenia
prawne zwigzane z
korzystaniem z Internetu
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5.4. |Ludzie listy Uczen potrafi: e Wymienia zalety i wady poczty @ przedstawi¢ zmiany, jakie ® wyjasni¢ wagg i znaczenie
pisza ® wie do czego shuzy poczta elektronicznej i poczty zachodzily w sposobie pisania | hasta, nazwy uzytkownika,
elektroniczna tradycyjnej 1 przesytania listow, ze adresu serwera
szczegllnym zwrdceniem ® wyjasni¢ znaczenie i sens
uwagi na czas przekazywania | poszczegdlnych
informacji elementdéw adresu poczty
® okresli¢ zasady obowigzujace | elektronicznej
uzytkownikéw konta
pocztowego w domenie
Interkl@sa.pl
5.5. |Kiedy do mnie | Uczen potrafi: ® potrafi poda¢ przyktadowy ® napisac i wysta¢ e-mail do ® przestrzega¢ zasad e wprowadzac¢ do ksiazki
piszesz... ® rozrdznia adres e-mail z adres e-mail innej osoby z poziomu strony | netykiety adresowej adresy 0sob, z
posrod innych adreséw WwWw ktorymi koresponduje
® odebrac i przeczyta¢ e-mail z
poziomu strony WWW
5.6. |Podréze Uczen potrafi: ® bierze aktywny udziat w ® poszukiwa¢ informacji na ® przygotowac plan ® zaprezentowac prace
Z mapa ® Potrafi nazwac programy pracach grupy wybrany temat, korzystajac z | wystgpienia szerokiemu gronu
wykorzystywane podczas roznych zrodet e swobodnie korzystac z odbiorcow
tworzenia projektu ® przygotowac referat programow uzytkowych @ przeprowadzic¢ selekcje
(prezentacj¢) na zadany temat | (edytora graficznego, zgromadzonych

edytora tekstu, programu
do tworzenia prezentacji,
Logomoc;ji, przegladarki
internetowej, programow

multimedialnych)

materiatéw; sporzadzié
bibliografie¢
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Klasa VI - okres |

6.1. |Liczby Uczen potrafi: ® wie jak mozna wykorzystac¢ ® ogolnie opisa¢ budowe ® konstruowac tabele z e zadbac o estetyke
w komérkach |= wie do czego stuzy arkusz kalkulacyjny arkusza kalkulacyjnego danymi w arkuszu przedstawienia danych i
program typu arkusz e potrafi wykona¢ podstawowe | kalkulacyjnym; sporzadzi¢ | wykresu — odpowiednio
kalkulacyjny formatowanie tabeli w arkuszu | wykres na podstawie je sformatowac
zgromadzonych danych ® dokona¢ analizy danych
na podstawie wykresu
6.2. |Czynasnato |Uczen potrafi: ® potrafi wykona¢ podstawowe | konstruowac proste tabele z | tworzy¢ proste formuly e zadbac o estetyke
stac? Potrafi uruchomi¢ formatowanie tabeli w arkuszu danymi w arkuszu obliczeniowe z prezentacji danych —
program Excel, zapisaé¢ kalkulacyjnym wykorzystaniem odpowiednio je
plik wpisanych danych; sformatowac
korzysta¢ z funkcji
6.3. |Ajarosng.. [o Uczen potrafi: ® potrafi wykona¢ podstawowe  |e konstruowac proste tabele z  |o konstruowac tabele z e zadbac o estetyke
® Potrafi uruchomic¢ program formatowanie tabeli w arkuszu danymi w arkuszu danymi w arkuszu prezentacji danych —
Excel, zapisac¢ plik kalkulacyjnym kalkulacyjnym; sporzadzi¢ | odpowiednio je
. wykres na podstawie sformatowaé
zgromadzonych danych
® tworzyc¢ proste formuly
obliczeniowe z
wykorzystaniem
wpisanych danych;
korzysta¢ z funkcji
6.4. | Prostokaty Uczen potrafi: e rozktada¢ liczby (w ® odnalez¢ zwiazek migdzy
i liczby zakresie od 4 do 40) na problemem a jego
czynniki opisem matematycznym
® rozpoznawac liczby (modelem)
pierwsze i podawac¢ ich ® sporzadzi¢ dokumentacje
definicje¢ rozwiazania danego
problemu —
spostrzezenia, wnioski
6.5. | O czym méwia | Uczen potrafi: ® zna podstawowe rodzaje e sortowac dane w arkuszu ® konstruowac tabele z e zadbac o estetyke

dane?

® potrafi odczyta¢ wartosci,
dane z wykresu

wykresow

(sortowanie uproszczone);
zanalizowa¢ dane na
podstawie wykresu

danymi w arkuszu
kalkulacyjnym; sporzadzi¢
wykres kolowy na
podstawie zgromadzonych
danych

przedstawienia danych i
wykresu — odpowiednio
je sformatowac
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6.6. | Piramida Uczen potrafi: ® poszukiwa¢ informacji na ® przygotowac referat ® korzysta¢ z programow ® przeprowadzi¢ selekcje
zdrowia ® uczestniczy w pracach grupy | wybrany temat, korzystajac z (prezentacj¢) na zadany temat | uzytkowych (edytora materiatu; sporzadzi¢
roznych zrodet o przygotowacé plan wystapienia | graficznego, edytora bibliografie
. (ewentualnie plansze tekstu, programu do ® zaprezentowac prace
informacyjne) tworzenia prezentacji, szerokiemu gronu
Logomocji, przegladarki odbiorcéw
internetowej, programow
multimedialnych)
Klasa VI - okres I
6.7. |Bedziemy tam! | Uczen potrafi: ® wyszukac¢ pojedyncze ® przygotowac plan wycieczki  |® sporzadzi¢ kosztorys ® koordynowac prace
- Planowanie e angazuje si¢ w prace grupy informacje o wybranych e opracowa¢ informacje o wycieczki (arkusz grupy,
wycieczki obiektach, zapisuje je na dysku | wybranych obiektach (opisy, kalkulacyjny) e scala¢ materiaty
- zbieranie e przygotowac plany dnia mapy, fotografie) uwzgledniajac np.: koszty |e zaprezentowaé prace
informacji 1] przejazd(')w, noclegi, szerokiemu gronu
obiektach bilety wstepu, odbiorcow
(opisy, zdjecia) ubezpieczenie itp.
- Kosztorys ® przygotowac relacj¢ z
wycieczki wycieczki w wybranej
- Prezentacja formie (np. prezentacji)
PP o wycieczce
7.1. | Tik, tak, tik, Uczen potrafi: o stworzy¢ plan dnia ® konstruowac¢ tabele z danymi  |® tworzy¢ formutly ® korzysta¢ z wynikow
tak... ® potrafi odczytaé wartosci, w arkuszu kalkulacyjnym; obliczeniowe z uzyciem wpisanych formut do
wykresu sporzadzi¢ wykres na wpisanych danych; dalszych obliczen
podstawie zgromadzonych korzysta¢ z funkcji
danych
7.2. |Kody, paskii | Uczen potrafi: ® Wie gdzie spotykamy si¢ z ® opisywac zasad¢ zamiany ® zamienia¢ kody zero- ® opisywac zasade
liczby ® wie jak wyglada kod kodami kreskowym i do czego kodu zero-jedynkowego na jedynkowe na liczby (przy | dzialania kasy sklepowej
paskowy one shuza liczbg 1 liczby na kod zero- pomocy szablonu z czytnikiem kodow
jedynkowy paskowego) kreskowych
® zamienia¢ liczby w
zakresie od 0 do 255 na
kod zero-jedynkowy
7.3. | Z reszta czy Uczen potrafi: Obstuguje program z ptyty ® sprawnie obliczac reszt¢ przy |® poslugiwac si¢ strategia ~ |® przeprowadzac¢ rachunki

bez reszty?

reszta”

wydawaniu pieni¢dzy

wydawania reszty
najmniejsza mozliwa
liczba monet

® sporzadzi¢ dokumentacj¢ z
przebiegu ¢wiczenia

na interwatach
czasowych za pomocg
operacji obliczania
ilorazu catkowitego i
reszty (zamieniaé
sekundy na minuty i
minuty na godziny)
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7.4. | Komputer Uczen potrafi: e Uruchamia syntezator mowy, | wykona¢ ¢wiczenie zgodnie z | sporzadzi¢ dokumentacj¢ z |o
czyta? rejestrator dzwigku i obstuguje instrukcja przebiegu ¢wiczenia
go ® wymieni¢ zastosowania (stowniczek)
syntezy i rozpoznawania ® wyjasni¢, na czym polega
mowy rozpoznawanie mowy
przez komputer
7.5. | Komputery Uczen potrafi: ® wskazywac, gdzie w swoim o klasyfikowa¢ oprogramowanie |® korzysta¢ z programow ® przygotowac referat
wokol nas e Nazywac elementy zestawu | otoczeniu spotyka komputery; komputerowe uzytkowych; poszukiwac (prezentacj¢) na zadany

komputerowego

opisa¢, do czego shuza
komputery znajdujace si¢ w
szkole, w domu i w innych
miejscach

informacji na wybrany
temat, korzystajac z
roznych zrédel;
przeprowadzi¢ selekcje
materiatu

® opisywac elementy
komputera i podawac¢ ich
parametry

temat

® zaprezentowac pracg
szerokiemu gronu
odbiorcow
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